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Hit the Dirt. 
KAASU POHJAAN! 

Kypärä päähän, turvavyö kiinni ja kaasu 

pohjaan. Siinä kaikki aseet joita tarvitset 

menestyäksesi Nintendon kuumassa ajopelissä Super Off Road. 

Toinen toistaan vaikeammat radat vaativat tiukkaa keskittymistä ja rohkeata kaasujalkaa! 

G Valtuutetun Nintendo-kauppiaan tunnet tästä merkistä! 



NINTENDOLEHTI 01/92 SISÄLTÄÄ: 

4. Klubiuutiset 
Kirjeenvaihto 

5. SMB 3 - Koopan syntymäpäivä 

15. Box Mario 
vastaa lukijoiden kysymyksiin 

17. Tips & Tricks 
Pelivihjeitä 

18. High Scores 
Uudet ennätyslukemat 

Keskiaukeama - suuri 
Super Mario Bros. 3 -värijuliste 

19. Punch Out 
Little Mac liittyy 
seurapiireihin 

29. Kuukauden kärkilistat 

30. Pro's Corner 
Mukana mm. Zelda-vihjeitä 

32. Valitse vuoden 1991 paras peli 
5 jännittävää luokka ja upeat 
palkinnot 

34. Seuraavassa numerossa 
Nintendo-kilpailu 

OSOITTEITA JA PUHELINNUMEROITA 
Käytä seuraavaa osoitetta, kun kirjoitat 
meille tänne toimitukseen: Palstan nimi, 
Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 
00210 HELSINKI. 
Lähetä mieluummin kortteja kuin kirjeitä. 
Muista merkitä korttiin selvästi, mille leh- 
den palstalle sinulla on asiaa! Älä myös- 
kään unohda liittää korttiin omaa nimeä- 
si ja osoitettasi. Meillä täällä toimitukses- 
sa ei ole mahdollisuutta vastata kysy- 
myksiinne puhelimitse, mutta voit soittaa 

Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh 931-141 900 

Nintendo-express: 
Mega-Nage 

Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 

Osoitteiston lähde: 
seuraaviin numeroihin: 
Nintendo-klubi: 
Petteri ja Micke vastaavat kysymyksiisi 
maanantaisin, tiistaisin ja keskiviikkoisin 
klo 17.00-21.00 ja lauantaisin klo 12.00 
-16.00. 
Klubin puhelinnumero on 90-670 544. 

Funente Promotion Oy 

Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 
Kieku Salo 
Markus Selin 
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koskaan aikaisemmin. 

PARAHIN LUKIJA JA NINTENDO-KLUBIN JÄSEN, 
Hyvää vuuden vuoden alkua! Tämä vuosi tuo mukanaan jännittävämpiä ja parempia pelejä kuin 

* Uusi, mielenkiintoinen Nintendovuosi on siis alkanut 
Tänä vuonna ilmestyvät keskusyksikköpelit Mega Man 3 (esittely tämän numeron Power Player - 
liitteessä), Battletoads, NES Open Golf, Lemmings, Robin 
Tiedossa on myös superhyviä Game Boy -pelejä. Tässä numerossa esittelemme mm. 
Simpsons -pelit. Ja myöhemmin tänä vuonna esittelemme GB- > 
Am, Mega Man, Choplifter 2, Castlevania 2 sekä tietysti myös paljon yllätyksiä. Joten kannattaa 
lukea lehti tarkkaan kannesta kanteen, niin pysyt Nintendo-vauhdissa mukana. Ja muista, että uudet 
pelit esitellään aina Power Player -liitteessä, joni 

hi Lahteen saapuva posti 
Muistakaa aina kirjoittaa kirjeen/kortin osoiteosaan, mille palstalle kirjeenne on tarkoitettu. Näin 
helpotatte toimituksen työtä ja varmistatte, että lähettämänne posti saa arvoisensa vastaanoton. 
Muistakaa myös kirjoittaa oma nimenne, osoitteenne ja mahdollinen klubin jäsennumero kirjeisiinne. 
Kiitos muuten viime vuonna lähettämistänne tuhansista kirjeistänne. 

Vuoden 1991 paras peli 

Suuri värijuliste! 

Moi Nintendoklubi! 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 
13-14 -vuotiaiden tyttö- 
jen ja poikien kanssa. Olen 
itse 13-vuotias. Tiedän 
monta hyvää pelivinkkiä 
eri peleihin. 
Toni Pehkonen 
16280 Kuivanto 

Heis! 
Halvaisin kirjeenvaihtoon 
11-13 -vuotiaiden tyttö- 
jen ja poikien kanssa. Itse 
olen 12 v. ja olen selvit- 
tänyt seuraavat pelit: SMB 
1 ja 2, Bubble Bobble, 
Big Foot, Tetris ja Castle- 
vania. 
P.S. Vastaan viidelle en- 
simmäiselle kuvansa lä- 
hettäneelle. 
Heidi Hukka 
Marttilankatu 1A5 

Tämän numeron sivuilta löydät vuoden 1991 paras peli -kilpailu 
äänesi kuulua - eli lähetä mieleipiteesi meille. Voit voittaa hienoja 

Tämän lehden välistä löydätte mahtavan Super Mario Bros. 3 -värijulisteen. Toivomme, 
että uusi vuosi alkaa vieläkin paremmin tämän iloisen yllätyksen myötä! 

Terveisin (ja uutta koulupuhtia toivottaen) 

KIRJEENVAIHTOPALSTA 

04260 Kerava 

Moi kaikki 11-12 -vuoti- 
aat tytöt ja pojat. Täällä 
olisi yksi likka vailla kir- 
jekamuja. Ole vaikka li- 
tava laiha, lyhyt tai pit- 
kä, niin silti saat 100% sen 
vastauksen, kun kirjoitat 
voreen: 

Maria Lempola 
Puirojantie 16 b 
04600 Mäntsälä 

Moi! 
Halvaisin kirjeenvaihtoon 
11-13 -vuotiaiden poiki- 
entai tyttöjen kanssa. Vaih- 
dettaisiin pelivinkkejä ja 
muita poppakonsteja. 

pelit Battletoads, Metroid, Super RCPro 

vain lehden tilaajat saavat. 

s ver on viisi eri luokkaa. Anna 

, Castlevania 3 ja monet muut. 
los of Steel ja 

kintoja. Katso tarkemmin s. 32. 

Tero Takala 
16280 Kuivanto 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 
11-12 -vuotiaiden poiki- 
en kanssa. 
P.S. Kuvaolis kiva. 
Jenni Nyystilä * 
Rantakatu 7 A 
65100 Vaasa 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 
9-13 -vuotiaiden kans- 
sa. Minulla on Nintendo 
ja paras peli on Punch 
Out! 
Mikko Rapo 
Tapionkatu 12 
65230 Vaasa 



BOWSER TIETÄÄ miks 
PARHAITEN — 

Larry on varannut 
tuon idean, Ludvig. Mitähän keksit- 

täisiisälle, 
rton?! Isänpäivä lähestyy, 

lggy - hankitaan 
hänelle lahja, senkin K JA Minä luulen, että 

idiootti!! Minusta hänelle isä pitäisi jostain 
pitäisi keksiä jotain kauniista ja kiiltä- 
kultturellia. Hän västä! Ehkäpä 
tarvitsee kipeästi I timanttisormuk- 
hienostuneisuutta. sesta, jonka minä 

saan!! 

John Costanza, P. Zorito, Jade, Andrea Brooks and The Gradations 
Ö 

By Mark McClellan and Bill Vallel 

Isä haluaisi jonkun 
hyödyttömän tihu- 

työn nimiinsä. 



Nyttajusin! Päihitetään omakäti- Ajattelin YKI äs Joo, kidnapataan prinsessa Kultakutri 
sesti kaikki sienivartijat, hyökä- kouluttaa isänpäivälahjaksi! 
tään linnaan, kidnapataan prin- hieman Pooki- päättäneet! E: i 
sessa ja paetaan sekasorron en kovikseksi. 

vallassa! 

Luovu hullusta suunnitelmastasi 
edes valtakunnan vuoksi! 

Muttaisä pitää 
kovisjäniksistä! 

Hänhän leipoo 
vain kakun, 
Itiökokki! 

Isäni haluaa minun leipovan Onko tuo uunissa Ei, se on suklaakerros- Minusta se Mutta 
hänelle isänpäiväkakun - ja oleva muka kakku? kakku - ja teen sinusta kuulostaa hyväl- v 
täsmälleen niin teenkin! Luulin, että se oli märkiä olkia, ellethäivy tä! Käypä kiinni, / minähän 

savikurssiläksysi! täältä! £ Toadiel vain... / 
T= 



Okei heput! Valmistautukaa tuhoamaan, 
pistämään paikka maan tasalle, sotkemaan 

Joku on jo Hei prinsessa, me 
näköjään kidnappaamme sinut! 

aiheuttanut 
tuhoa ennen 

Isä todella 
ilahtuu! 



Senlisäksi, että onnistuitte E Luulin, että Roy kouluttaisi 
kidnappaamaan prinsessan, toitte Isänpäivä- kaniininsa kovikseksi lahjak- vaikka viette 
minulle vielä poltetun nauriin. kakkuni! si minulle, mutta tämä on minut vanki- 

vielä parempaa! laan! Vauhtia! 

Haluatko sinä 
vankilaan? Eilen oli niin mukava päivä, No, isä antoi minulle 

ettei mikään saa minua makeisia, leluja, lahjoja ja 
huonolle tuulelle. kaikki haluamani meikit. 

Sain kaiken pyytämäni! 

M-mitä 
tapahtui? 





Hieman myöhemmin... 

Olen todella pettynyt teihin kaikkiin. 
Paitsi sinuun, Lemmy, koska tiedän, 

että olet emäidiootti! 

Olenko nytymmärtänytoikein: 
kidnappasite prinsessan lahjaksi 
minulle, mutta päästitte hänet 

menemään?? 

sinähän et 
huomioinut 
eilistä "Osta 

lapsesi 
kiintymys" 
-päivää! 

Uskoitteko muka. Voiisä, kun käännätasiat noin , 
valetta, jota hän ei saat meidät kuullostamaan 

kertonut?! tosi tyhmiltä! 

Haetaan 
hänet 

takaisin! 

Sanoiko teidän kidnappaus- 
uhrinne, että päiväoli eilen? 

(Nuuhk, nuuhk!) Hmm... 
tässä on jonkinlainen muru. 
Se on kuin leipää, mutta 

syömäkelvoton. 

No...hän ei 
jättänyt sitä 
sanomatta- 

Ehkäpä se on pala 
prinsessan poltettua 

naurista! 



Älä anna tuon kuilun häiritä! 
Me emme voi palata prinsessatto- 

Isän kakku loppui. Heidän on seurattava tätä 
tietä! En voi tehdä asiaa enää selvemmäksi! 

Heh, heh,heh! 
Isä luuli meitä 

tyhmiksi! 

Panos- 
pekkoja! 
Minulla on 

Katsotaanpa 
monenko kilometrin 
päässähe ovat- 



halunnutolla 
vallankumouk- 

sellinen 



it minulle | Rakas, annoi tt 
lahjan, joka vaikuttaa koko loppu- 

elämämme! 

Olen liikuttunut! 5 £ Ea = 
= 
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En, julistan tämän "Ole Hei, etkö nytole vähän Myöhemmin Koopalinnassa. E 
kiltti Koopanappuloille" liian pehmo näitä piha- 

-päiväksi!! paviaaneja kohtaan?! Ymmärsinkä nytaivan oikein... F 
x hän siis teki saman tempun... taas? Muttaisi! 

Ei ollenkaan! Hän- "Ole kiltti 
hän lähettää heidät j Koopanappu- 
takaisin Koopan ; loille" -päivä on 

luo! A todella aim 
i sa! 

Etvoi 
pakottaa 
meitä! 

Mikä teitä nappuloita vaivaa 
nykyään? Onko nykyisin muotia olla 
tyhmä? Onko joku vimma, josta 
kukaan ei ole kertonut minulle? 

"Olle kilti koopan- — Olette oikeassa, heput. Lyönpä vetoa, ettei 
napuloile -päevä"! Kalenterissa ninittäin lukee hän vain halua mei- 

niin mustaa valkoisella. dän likaavan selliä. 
Menkää nyt huoneisiinne. (= 

| (ol > a Huomenna on 
4 joän syntymäpäivä. 

Mitä meannamme 
hänelle? 

/ m Pookien 111 | 
äi i 

Tanssit] 



— Jos halvat ay jotain aiaajan vy 0 
Boysta, voit kirjoittaa meille osoittee 

L Morio, Nintendolehti, Särkiniementie 5€, 00210 
Helsinki. Muistakaa liittää kysymykseen oma 
nimenne ja osoitteenne. Huom! Tällä palstalla 
ei I pelivihjeitä, joten lähettäkää peli- 
vihkjeitä koskevat kysymyksenne Pro's Corner - 
palstalle. 

Paljon kyselyjä 
Monet lukijat kysyvät keräilykansioita Ninten- 
do-lehdille, piraattikaseteista, klubijäsenen alen- 

» nuksista ja muista maista ostettujen ei ja 
EPT de Suomesta ostettuihin s 
in. 

Keräilykansioita'on suunniteltu jo jonkin aikaa. 
Emme vielä ole varmoja siitä, saammeko jonki 

ivan kansion myyntiin. Yrittäkää sillä aikaa 
> kärsivällisiä ja pinota Nintendo-lehtenne 

Siististi esim. hyllyyn. Kannattaa seurata lehden 
palstoja, niin näette miten keräilykansioasia 
edistyy. 

Piraattikasetit 
Markkinoilla on paljon nk. Nintendo-yhteenso- 
ivia pelejä, joita ei ole valmistettu Nintendon 

< Ka, mutta jotka saattavat olla kopiota Nin- 
tendo-peleistä. Nämä pelitovat luvattomia tuotteita, 

> eli ne eivät ole aitoja Nintendoja. Aidon Nin- 
tendo-pelin tunnistaa Nintendo-laatusinetistä, 
jollainen on kaikissa uusissa julkaisuissa. Mo- 
net piraattikasetit sisältävät monta eri peliä, 
joista osa ei toimi ja osa on muuten vain huo- 
nompia tai lyh jä versioita kuin Nintendot. 
Piraattipelien [kil on oltava tarkkoja; sillä 
niiden käyttö saattaa vahingoittaa keskusyksik- 
köä. Myös aito Nintendo-pelikasetti voi vauri- 
oitua, jos sitä käytetään yhdessä nk. piraatti- 
keskusyksikön kanssa. Maahantuojan takuu ei 

— korvaa vaurioita, jos koneessa on käytetty pi- 
raattiversiokasetteja. 

Klubijäsenalennukset 
Pääperiaatteena on, ettei Nintendo-klubilainen 
saa alennusta Nintendo-pelejä ja tarvikkeita 
sekä keskusyksikköä ostettaessa. Klubijäsenten 
klubineuvonta on toki ilmaista, samoin kuin 
kerran kolmessa kuukaudessa ilmestyvä tiedo- 

te. Mahdollisista alennuksista tiedotetaan klu- 
bilaisille aina erikseen! 

Muista maista ostetut pelit ja kasetit 
Pääsääntönä on, etteivät eri maista ostetut pelit 
ja tarvikkeet sovi yhteen Suomesta ostetun kes- 
kusyksikön tai pelien kanssa. Tämä perustuu 
lähinnä tekijänoikeudellisiin seikkoihin. Suosit- 

, että ostatte kaikki lisälaitteet ja -tar- 
vikkeet sekä pelit täältä Suomesta, niin vältytte 
monelta harmilta. 

Moi! 
Montako peliä on ilmestynyt Game Boylle? 
Tuleeko Game Boylle urheilupelejä? Millaisia? 
Montako Game Boy -peliä ilmestyy tänä vuon- 
na? 
"Tiedonhaluinen" 

Game Boylle oli vuoden 1991 loppuun mennes* 
sä ilmestynyt 30 peliä + peliyksikön mukana 
tuleva Tetris -peli. Game Boylle on tulossa ur- 

Official 

+ Licensed Product 

ilupelejä. Nyt jo markkinoilla on Nintendo 
tvatnpaj (jalkapallo), Blades of Steel (jää- 
kiekko), Side Pocket (biljardi), Motocross Ma- 
niacs (crossi), Tennis ja Golf. Ensimmäinen uusi 
urheilupeli on Volleyball (lentopallo). 

Moi Nintendo! 
Voiko teiltä ostaa pelejä, ohjaimia tai keskus- 
yksiköitä? Montako klubilaista on Suomessa? 

15 



GRAN 

Saako teiltä ostaa vanhoja pelejä? Saako teil- 
tä peliohjeita? 
Marko H 

Nintendo-lehden kautta ei voi ostaa Nintendo- 
tarvikkeita, ei uutena eikä käytettyinä. Kaikki 
myynti tapahtuu valtuutettujen Nintendo-kaup- 
jiaiden kautta. Klubilaisia on Suomessan. 80.000 
I: Jos olet hukannut pelin. mukana tulleen 

käyttöohjeen, voit kysyä käyttöohjekopiota Fu- 
nente Oy:ltä, Nintendojen maahantuojalta. 

Heippa! 
1 Tuleeko Metal Gear 2 -peliä? 2) Entä Mikki 
Hiiri -peliä? 3) Entä Hulk -peli? 4)Tekisittekö 
jatkosarjan Luigista jo Mariosta? 5) Tuleeko 
sota-, toiminta- tai lännenpelejä? 
"Toimintapelihullu" 

1) Metal Gear 2 -peli eli Snake's Revenge on 
juuri tulossa markkinoille. 2) Walt Disneyn Crazy 
Castle ilmestynee kuluvan vuoden aikana Suo- 
messa. 3) Hulk-peli ei ole julkaisuluettelossa. 4) 
Hyvä idea! Pistetään harkintaan, kun veljekset 
kerran seikkailevat peleissäkin ikäänkuin jatko- 
sarjana. 5) Ennenkaikkea sota- toimintapelejä 
ilmestyy aika tiuhaan sekä keskusyksikkö- että 
Game Boy -peleinä. Lännenpelejä ei ole niin 
paljon tiedossa, elleli lasketa juuri nyt ilmesty- 
vää North & South -peliä, joka kertoo Ameri- 
kan itsenäisyystoisteluista. Toiminta- ja sotape- 

— lejäovat mm. Snake's Revenge, North & South, 
Mega Man 3, Guantum Fighter ja Star Wars eli 
Tähtien Sota (keskusyksikköpelejä). 

Hei Nintendofanit! 
1) Mistä voi tilata Nintendo-paitoja ja muuta 
tavaraa? 2) Koska Nintendobussi taas kier- 
tää? 
Jäsen 060860 

1) Nintendo-tavaroita voit kysyä Nintendoklu- 
bin myynnistä, p. 90-670 455/Funente Oy- 
Nintendokerhomyynti. 2) Nintendobussi kier* 
töä parhaillaan, joten tarkkaile paikallislehtiä 
nähdäksesi, milloin bussi on paikkakunnallasi. 

Power 
Onko Power Player -palsta lopetettu? Miksi? 
"pp" 

Kyllä, Power Player -palsta on lopetettu. Oli 
todella vaikea vhli oikeanlaista Power Playe- 
riä ja saada todistus pelaajan todellissita tai- 
oista. Saimme myös aika paljon protesteja sii- 
tä, että Power Playeriksi valittiin liian lällyjä 
pelaajia. Muistattehan, ettei vät ainoastaan 
pelitulokset vaikutaanett valintaa... No, joka 
tapauksessa tilalla on n 
mukaan pääseminen edellyttää pelitilanteen ku- 
vaamista ja kuvan lähettämistä meille. Tämä 
systeemi on mielestämme toiminut hyvin. 

ilaan NINTENDO-lehden ensimmäisestä mahdollisesta numerosta lähtien. 

O 12 numeroa (12 kk) hitson 160:- O kestotilauksena 12 numeroa (12 kk) hintaan 157:- 

Hintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player-peliliite, jonka saavat vain tilaajat. Tilausmaksun suoritan heti laskun 
saatuani. 

Lähetä t'auksesi osoitteella: NINTENDO-lehti, KUSTANNUS OY SEMIC, Box 31733101 TAMPERE. 
Puhelintiloukset numeroon: (931) 141 900 

16 

High Scores, johon 
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Tällä palstalla julkaisemme sekä omia että lukijoiden lähettämiä vihjeitä ja vinkkejä. 
Lähetä siis sekä keskusyksikkö- että Game Boy -vinkkisi meille osoitteella Tips & Tricks, 
Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. 

Duck Tales 
Oletko jo muka kyllästynyt Duck Tales -peliin? 
Tiedäthän, että pelissä on lukuisia salakäytä- 
viä ja piilotettuja bonuksia, melkein yhtä pal- 
jon kuin SMB -peleissä. Läpimentäviä seiniä ei 
suinkaan vain ole Transsylvaniassa! Kun lyöt 
Amatsonilla kantoa kepilläsi, saat timantin. 
Sama toistuu Afrikan kaivoksilla. 

Seuraavat vihjeet tulevat Leif Göranssonilta ja 
Kimmo Uitolta 

Super Mario Bros. 3 
Pääset harppaamaan näin: 1-3:sta saat pillin, 
jolla pääset maailmoihin 2, 3 ja 4. Maailman 1- 
3 puolivälissä on valkoinen laatta, jonka päällä 
on Koopa Troopa. Jäädytä se ja potkaise sitä. 
Paina ristiohjainta alaspäin, kun seisot laatan 
p Odota n. 10 sekuntia, niin putoat laatan 
läpi. Kun nyt kävelet eteenpäin, olet kaikkien 

takana. Varo kuitenkin vihollisia. Kun tulet mus- 

talla taustalla olevan näytön taakse, jatka mat- 
kaasi. Saat yllätyksen, eli toisen pillin. Sen löydät 
1 maailman pikkulinnasta, kun teet näin: Hanki 
karhunhäntä. Kun tulet sellaiseen paikaan, jossa 
ei ole kattoa (ennen ensimmäistä ovea), mene 

käytävän päähän, ja tuhoa örkki. Kiinnity sei- 
nään ja ota vauhtia. Lennä paikkaan, jossa ei ole 
kattoa. Lennä oikealle, kun olet näytön yläpuolel- 
la. Pääsit katolle - jatka matkaasi oikealle, kun- 
nes kuvaruutu pysähtyy. Paina ristiohjainta ylös- 
päin. niin tiput huoneeseen. Sait toisen pillin, 

avulla aa ia maailmoihin 5, 6 ja 7. 
rikas pillin? Sen saat 

Track & Field 2 
Voitat miekkailun varmasti numeroin 5-0, kun teet 
näin: Paina samanaikaisesti ristiohjainta alaspäin ja 
B-nappia jatkuvasti. Paina A-nappia 2 kertaa sekun- 
nissa, niin voitat helposti kaikki ottelut. 

Trojan 

Tässä on hieman apua Trojan -pelien pomojen 
päihittämiseksi. 

1. Vasaraveljekset 
Kyyristy ja lyö miekallasi jatkuvasti. 

2. Rautakäsi 
Hyppää ylös e lyö häntä päähän miekallasi. 
Lyö jatkuvasti kuin hullu, niin pidät hänet loitol- 
la. 

3. Vyötiäinen 
Varo häntä, kun hän kierii maassa. Käytä 
kilpeä, kun hän nousee ylös - lyö sitten. 

4. Kyhmyselkä 
Käytä ensin kilpeä ja hyökkää sitten. 

5. Muskelimies 
Hyökkää heti miekkasi avulla ja hyppää sitten 
syrjään. Toista, kunnes muskelimies antautuu. 

6. Trojan 
Kyyristy ja lyö miekallasi villisti. 

7. Rautakäsi palaa takaisin 

8. Vyötiäinen palaa 

9. Kyhmyselän paluu 

10. Ensin Muskelimies ja sitten suoraan Rau- 
takäsi. 

11. Kuningas Ketju 
Hyppää ensin ylös ja lyö hätä päähän. Nyt hän 
ei enää lyö, joten käytä tilaisuutta hyväksesi 
lyömällä ntä. 

aa. 
Hyppää ja lyö. Hyppää sitteen takaisi a 
han matin 
"in onsaant kestää kauan aikaa, L 



Rad Gravity 

1626726 — PatrikHakala, Ulvila 

Teenage Mutant Hero Turtles 

569 400 Jouko Laitinen, Kerava 

Super Mario 8ros. 3 

1229390 — Miska Simpanen, Kokkola 

Super Mario Bros. 

818 850 Petri Sahlgren, Laitila 
646 650 Hanna Peräneva, Kokkola 

Skate or Die 

33 900 (Jam) Panu Ukkonen, Helsinki 

Big Foot 

91860 Jarno Laasala, Seinäjoki 

Snake Rattle'n Roll 

479 950 Hanno Halonen, Orivesi 

99990 Petri Ihalainen, Helsinki 

Duck Tales 

13 204 000$ Jarno Laasala, Seinäjoki 
11 505000$ Jani Pesonen, Kuusamo 

Robocop 

124322 Matti Kymäläinen, Orivesi 

Tähän odotamme sinun 

HIGH SCOREasi! 

Osallistu High Scores - 
kisaan ja osoita, että 
olet oikea Power Player! 
Ota todisteeksi kuva TV- 
ruudusta, kun olet teh- 
nyt ennätyksen. Muis- 
ta, että huoneen on ol- 
tava pimeä, etkä saa 
käyttää salamaa kuva- 
tessasi. Lähetä kuva 
meille osoitteella High 
Scores, Nintendo-lehti, 
Särkiniementie 5 €, 
00210 Helsinki. Muista 
liittää mukaan oma ni- 
mesi ja osoitteesi sekä 
kirjoittaa kuvassa ole- 
van pelin nimi kuvan 
ITE] TN 

dempia pelejä kuten 

misen jälkeen, on sinulla 
lintendoa pelatessasi 

ahdollisuus päästä; listalle 
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Jälleen yksi yö... taas joku lyö. Näin elämä sujuu 
nyrkkeilyn maailmassa. Tämän illan ottelu käydään 
Little Macin ja Super-Macho Manin välillä. 

Kuulen, Doc. 
Kuulen 
äänesi! 

Mac, montako 
kertaa minun on 

sanottava sinulle? 
Pidä varasi! 

Kuulet kanaria- 
lintujen laulua, kun 
Super-Macho Man 

tekee sinusta 
selvän! 



PhaeayON Mac] ad Hei, minä todella yritän, Doc! i v yisä a - On vaikea keskittyä siihen, mitä teet mikset kuuntele? S väärin, kun joku takoo päätäsi! 

Vain häviäjät selittelevät. 
Takaisin kehään ja pidä tällä 

kertaa varasi! 

(lii yy m) 

Tiedätkö nilkki, minä pidän 
sinusta! Kaikki näkyy kasvoistasi! 
Tulehan! Hieron poskiasi hieman 

lisää! 

.. muttaen : 
ole häviäjä! Noniin, 

vauhtia! 

Valmistaudu pahimpaan! 
Ehkäpä en ole tarpeeksi 

varuillani... 



Ihan tosi, Vonnie, emmekö jo voisi lähteä kotiin? En varmaan kestä enää 
hetkeäkään tätä barbaarista ottelua. 

Pää kiinni Reg, K 
ja anna minulle M 

Jee! Puske 
kiinni, Little Mac! 

Tyrmää tuo 

Katso häntä! Eikö hän olekin Pötyä! Täällä on vain Lähdemmekö? Mutta nythän W Tämäonsuoras- 
uskomaton olento? vetoista, Vonnie! — pääsemme lempi osaani, | — taanällöttävää! 

Saan kylmiä väreitä aina, Sen lisäksi joku ääliö on jossa Mac, kuten sanotaan, 
kun näen hänen taistelevan. läikyttänyt juomaansa iskee vastustajansa 

smokilleni. Nytriitti... pimentoon. 
me lähdemme! 

NPPISLIVITN. 
: SSA 

Ihan tosi Vonnie: sinä aina W- Janytnyrkkeily! vhn jaeta 
ajaudut näihin juttuihin. Vihdoinkin olen iltanaaion kohdata 
Viime kuussa juttuna oli löytänyt todellisen jalon gladiaattorini 

härkätaistelut ja | intohimoni! : ä kätvotuatarl 
edellisessä kuussa 

lohenpyynti! 



tama kiitoskin rehentele- 
Ja viidennellä Hei Doc, enkö muka olisi paikallaan, mään minulle, 

kierroksella et. voittanut tätä ottelua? 

Myöhemmin pukuhuoneessa. Tal Niin ehkä muu- Älä rupea 

Haluaisinkin edes 
Nyrkkeily on kovaa, kerran kuulla sinun 
ja jos haluat päästä sanovan, että ottelin 
pitkälle, on sinun n 

kuunneltava minua 

Luulen, että Anteeksi Nimeni on ey Ehkä Docon oikeassa 5 PILKE jal meistä kah- 
i j etkö sinä olekin Vonnie! ji pk Lita Halaisiko =) desti 

nenät. Arvo stursi välttä- 7 lähteä ajelulle? 
mättä kuulu asiaan 



Muutaman seuraavan viikon aikana Little Macille avautuu 
aivan uusi, ihmeellinen maailma, kun elämä täyttyy 
nopeista autoista. 

Öhh.... eikö 
teillä ole juusto- 

purilaisia? 

Olisipa Doc täällä. 
Lyönpä vetoa, että 
hän olisi ylpeä näh- 

dessään miten paljon 
nämä ihmiset pitävät 

minusta. 

Luulen, että melkein näen 
salin kyltin. Mutta se onkin 
vain joku muu värivalo. 

Hänhän on 
ihmeellinen! 

Niin alku- 
voimainen 

Se kookosaivoinen paviaani! Hänen 
paikkansa on eläintarhassa eikä kerros- 
talossa. Minun on keksittävä keino, jolla 

Vonnie menettää kiinnostuksensa 
häneen. 

Niin 
piristä- 

vän erilai- 

Ja luulenpa, 
että sain 

juuriidean! 



Yksi tuttu heppu, Reg, ehdotti, että aloitan 
kaupungin laidalta ja juoksen kaupungin- 

talon portaille asti. Ja matkalla sata 
heppua yrittää estää etenemistäni! 

Upeaa, vai mitä? 

Vonnien mielestä sinä 
olet nyrkkeilymanageri- 
ni. Jatällä jutulla ei ole 
mitään tekemistä nyrk- 

keilym kanssa. 

Ja sitäpaitsi haluan 
voittaa palkinnon, 
kultaisen nyrkkeily- 

hanskan! 

No ei todella- 

ja 99 api i 
leikkiin. Äläkä 
unohda, että... 

Upeaa? Kuullostaa järjes- 
tetyltä ketunmetsästykseltä, 
sinä kettuna. Olen manage- 

risi, Mac, ja pyydän sinua 
unohtamaan koko jutun! 

Jahaluan, että sinä- 2 Katsomaan, kun sinusta 
kin tulet katsomaan, tehdään muusiako? Eikiitos! 

Annaheidän huvitella, mutta 
älä odota että minä tulen 

siivoamaan jälkiäsi. 

vga jotan tapahtuuLittle 
mazcille niin, ettei hän enää 
pysty nyrkkeilemään, saat 
pikkubonuksen palkkio- 
kuoressasi. Vonnie ei 
koskaan ole pitänyt 

häviäjistä 

Ymmärsin, kaveri. 
Tästä tulee oikein 

hauska juttu. 



Tiedoksi teille, jotka liityitte seuraamme myöhem- 
min: juoksu on kestänyt kaksi tuntia. Little Macon 
onnistunut päihittämään melkein 40 vastustajaa Tervetuloa kansainvälisen tv-verkon urheilu- 

ohjelmaan. Tänään esitämme teille hyvin tässähurjassa Jakaa siina kaupungin kiemurais. 
epätavallisen tapahtuman: juoksutaistelun nouse- ten katujen ja kujien halki. Ja tilanne kovenee vielä 
van nyrkkeilytähden, Little Macin, ja sadan kujan- kaupungintalon lähettyvillä. 

juoksijan välillä. i 

Minua väsyttää, mutta selviän varmaan tästä. 
Olen niin iloinen, Useimmat näistä hepuista ovat puhtaasti 

Reg, tämä on mahtavaa! että pidättästä harrastelijoita. En oikeastaan vieläkään ole 
Loistava idea! y kohdannut yhtään kovaa vastustajaa. 

Näytä niille, Mac! 

Au Vauhtia, ääliöt. 
E Iskekää hänet 

tainnoksiin. 

Ä b 

A pa 1 N ) < Nm 

Turha odottaa apua! Juoksit juuri 'ha odo apu 
ansaan, pätkä... Täällä ei ole filmi- 
Super-Macho j b kameroita. Nähdään 
Manin nimeen! 8. sairaalassa, pätkä. 

/ Hei- 
odottakaa! 

Auh 



Liian monta hyökkääjää 
samaan aikaan. Peli on 

menetetty. 

Mikä tuo 
äänion? 

Se on varmaan Super- 
Macho Man, joka tekee 

minusta lopun... 

Älä puhu ystävistäni noin! 
Tämäon varmaan jokin 

sekaannus! 

Katsokaa tuota autoa. 
Se ajaa suoraan meitä 

päin! 

Varmaan joku hullu! 
Häivytään täältä! 

Tietysti. Sinä tarvitset 
minua. Luulitko, että 
tuollaiset pintaliitäjät 
tappelevatreilusti? 

Sekaannus oletitse! Sinä olet nyrkkeilijä, 
etmikään huvikalu! 



Ehkäolen, ehkä en. Tiedän 
vain, että lähdin leikkiin ja 
aion saattaa senloppuun. 
Nähdään kaupungin- 

talolla. 

Ja pian... N Tämä mahtava tapahtuma 
Goa t lähenee loppujaan. Little 

Macon juuri saapumaisil- 
laan kaupungintalon IE 

i s8EI 4 portaille! 

SW 
Olen odotta- € 

nuttätä! 

Ole varuillasi, 
jooko? Ole kiltti... 

Voiei! i [Vovuta päikä. Olet miltei 
Ongelma! kuollut. Et pääse ohitseni 

millään konstilla. 

Varuillasi... pidä 
varasi - niinkuin 

Doc sanoi! 



Senkin kelvoton tollo! Ylös siitä! NE 2 
Minä maksoin omaisuuden - Rauhoitu, Reg. Olen tyhmä, kun luulin, 
präyttäkseni hänet! Et voi ö En halua että te olitte ystäviäni. 

antaa käen voittaa! N voittaa. Pitäkää kurja palkintonne. 
= m alaan takaisin sinne, 

minne kuulunkin. 

Pidä vaan se Doc..! Unohda! Hieno ottelu, 
suusi kiinni! poju! Oikea suora oli 

Ten hieman 
ysä... 

NA 
A 
| 

T= au G LALUL3 | 
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Kävkilistät A >. 
Tässä kuussa tutustumme jälleen Nintendo Power -listaan ja Suomen vuokrapelilistaan. Huomaatte, 
että USA:n suosituimat pelit ovat todella kova sana täällä Suomessakin! Voit äänestää omia 
suosikkejasi Suomen listalle kirjoittamalla viisi pelin nimeä postikortille, ja lähettämällä kortin meille 
osoitteella Kärkilistat, Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Huomaa, että Game 
Boylle on oma listansa, joten älä sekoita keskenään keskusyksikkö- ja Game Boy -pelejä. 

Nintendo Power Top 10 
Game Boy 

1. Super Mario Land 
2. Teenage Mutant Hero Turtles - Fall 
of the Footclan 
3. Dr. Mario 
4. Final Fantasy Legend 
5.F-1 Race 
6. Tetris 
7. WWF Superstars (Wrestlemania) 
8. Mega Man in Dr Wilys Revenge 
9. Castlevania: The Adventure 
10. NBA Challenge 
Tälläkään listalla ei ole kovin paljon muutoksia. 
Klassikot ovat kärjessä. Osa näistä peleistä ilmestyy 
Suomessakin piakkoin. 



Battle of Olympus 
Missä on kuunsäde? 

Kuunsäteen löytäminen ei ole vaikeaa 
vaan hankalaa. Saat sen puhumalla Arte- 

mis- jumalattaren kanssa sokkelomaisen Phyr- 
giassa olevan rakennuksen luona. 
Mene toisesta näkemästäsi ovesta sisään, kun 

saavut Phyrgiaan. Päihitä oven sisäpuolella oleva 
kobra ja kiipeä sitten rappusia. Mene rappusten 
yläpäässä olevasta ovesta sisään. Hyppää vasem- 
olla olevan kuilun yli ja kiipeä taas rappusia pitkin. 
Lyö kobraa raipalla ja kiipeä taas ylöspäin, mene 
oikealle ja kiipeä uusia Fappusia alaspäin. Hyppää 
vasemmalla olevan kuilun vi ja mene ovesta sisään. 
Hyppää kaikkien oikealla olevien kuilujen yli ja 
mene rappusia pitkin alas, kunnes saavut ovelle. 
Mene ovesta, ja päihitä siellä oleva kobra. Mene 
taas rappusia pitkin alas, hyppää ylöspäin toisenaa 
vasemmalta olevan oven luo ja mene ovesta sisään. 

Super Mario Bros. 3 
Minun mielestäni 3. maailman minilinnakkeen 
selvittäminen on vaikeaa. Päädyn aina vaan sa- 
maan putkeen. Mitä minun pitäisi tehdä ? 
Rib, Helsinki 

Sinun on valittava oikea ovi. Jotkut ovista ovat 
ansoja ja toiset taas vievät bonusratoihin. Boom 
Boomiin pääsee kuudennesta ovesta vasemmalta 
lukien. Sieltä puolestaan löytyy putki, jota pitkin voi 
laskeutua alas. Jos et halua lopettaa rataa heti, voit 
valita Keno oven. Sen takaa löytyy kätketty 

tiili, joka vie sinut salaiseen kolikkohuoneeseen. 
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Tällä palstalla Nintendoklubin "ammattipelaajat" vastaa- 
vat Nintendo-keskusyksikkö- ja Game Boy -peleihin liittyviin 

kysymyksiin. Oletko juuttunut johonkin pelikohtaan? Lähetä täl- 
löin kysymyksesi osoitteella Pro's Corner, Nintendo-lehti, Särkinie- 

mentie 5 C, 00210 Helsinki. Muista, että kysymyksiä virtaa toimituk- 
seen roppakaupalla, joten vastaaminen saattaa kestää jonkin aikaa. 

Kiipeä taas rappusia ja mene viimeisestä ovesta 
sisään. Artemis odottaa sinua täällä. Matka on 
pitkä, mutta kaiken vaivan arvoinen. 

Goonies II 
Avatessani yhdessä huoneessa olevan kassakaapin 
saan tiedon "There's a secret door behind the falls". 
Missä tämä salahuone on ja kuinka pääsen sen läpi? 
"Jäsen" 

Pelissä on paljon vesiputouksia, joiden takana on ovi. 
Pääset oville vain silloin, kun vesiputouksessa ei ole 
vettä. 

Yhden oven takana on esim. teleportti, jonka vaulla 
pääsettoiselle puolelle. 



Super Mario Bros. 3 
Kun olen selvittänyt maailman 2, saan pilven. Mihin 
käytän sitä? 
"Sade" 

Pilven nimi on Jugemin pilvi, ja sen avulla voit hypätä 
kokonaisen radan yli. Kyseessä on siis arvokas apu, 
joka kannattaa säästää jotain vaikeaa rataa varten. 

Zelda 2 
1. Miten pääsen hämähäkin ohi? 
2. Missä Darunia on? 
Miia Partanen, Loimaa 

1. Päästäksesi hämähäkin luo on sinulla oltava kuilu, 
jonka löydät pienellä saarella olevasta linnasta. Hui- 
o on vaikea löytää, joten tässä hyvä vihje: kohtaat 
sinisen ritarin, joka ampuu pieniä mikkoj sinua 
kohti. Ritarin takana on valeseinä. 
2. Darunia on tasolta 4-7 löytyvän kartan vasemmas- 
sa yläkulmassa. Daruniassa opit työntämään ylös- 
päin ja löydät Reflect -taian. 

Zelda 1 
Mistä saan valkean taikamiekan? 
Jäsen 029282 

Taikamiekka on hautausmaalla. Työnnä hautakiviä 
niin löydät sen. 

Shadowgate 
1) Miten tuhoan ensimmäisen hirviön? 
2) Miten saan järvessä seisovan luurangon kädestä 

Kysymyksiä Zelda 2 -pelistä 

1. Kuolleessa kaupungissa oleva velho sanoo, 
että minun on palattava, kun olen valmis. 
Koska olen valmis? 

2. Kätketyn kaupungin lopussa on jonkinlai- 
nen seinä. Miten pääsen sen ohi? 

3. Mistä saan Reflect -taian? 

4. Välillä kohtaan näkymättömän vihollisen. 
Enkö pysty tekemään mitään saadakseni sen 

* näkyviin? 

5. Kun kuljen tulen tietä, saavun lopulta palat- 
* sille. Onko tämä se palatsi, johon menen vii- 

meiseksi? 
"Kulkija" 

metalliavaimen? 
Henri Jokinen ja Petteri Hakkarainen 

; ] Sinun on sytytettävä taikasoihtu palavalla soihdul- 
ja. 
2) Laita kristallipallo järveen. 

Zelda 2 
Miten pääsen viimeisen (7.) palatsin "sähköken- 
non" ohi palatsiin sisään? 
Petteri Hakkarainen 

Pääset kyseiseen palatsiin vasta silloin, kun sinulla on 
kaikki taiat, tavarat, sydän ja taikasäiliöt hallussasi. 

Rygar 
Voisitteko kertoa minulle miten päihitän Ligarin? 
Onko päihittämiseen olemassa jokin tietty kaava? 
Jollette tiedä, niin kertokaa minulle ainakin sia 
lopusta. Olen yrittänyt selvittää peliä jo kauan 
aikaa. 
"Ligarin orja" 

Ligar on todella vaikea päihittää. Sinun on ensin 
poistettava ne kaksi kalloa, joita Ligar pitää käsis- 
sään. Kun hyökkäät häntä päin on sinun hypättävä 
kaaressa, iskettävä miekallasi ja hypättävä taas taak- 
sepäin kaaressa. Sinun on toistettava tämä uudelleen 
ja uudelleen, kunnes Ligar tuhoutuu. Koska Ligarilla 
ei ole elinvoimamittaria, et pysty seuraamaan, pal- 
jonko "aikaa" hänellä on jäljellä. Hakkaa päälle 
vaan itsepäisesti äläkä luovuta, niin näet Ligarin 
lopun. Onnea matkaan! 

1. Kun sinulla on Spell -taika ja 8 yksikköä 
taikamittarissasi, olet valmis palaamaan kuol- 
leessa kaupungissa olevan velhon luo saadak- 
sesi Thunder -taian (Ukkonen). 

2. Et pääse seinän ohi. Käytä Spell -taikaa, niin 
maasta ilmestyy taikapalatsi. Mene temppeliin, 
niin saat taika-avaimen. 

3. Reflect -taika on Darunian kaupungissa (kits. 
yllä). Saat sen palkkioksi vanhalta naiselta, kun 
olet pelastanut kidnapatun lapsen labyrintistä. 

4. Kun olet löytänyt kuudennelta tasolta olevan 
ristin, näet kaikki viholliset, jotka siihen asti ovat 
olleet näkymättömiä. 

5. Kyllä, mutta et pääse palatsiin, ennen kuin 
olet suorittanut kaikki velvollisuutesi. Sinun on 
siis ensin valloitettava kaikki kuusi muuta palat- 
sia ja laitettava jokaiseen punainen jalokivi. 
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Valitse vuoden 1991 paras peli! 

Nyt on aika valita vuoden 1991 paras peli. Kilpai- 
lusarjoja on viisi. Kaikki vuonna 1991 julkaistut 
Nintendo-keskusyksikköpelit osallistuvat kilpailuun. 
Kilpailuluokat ovat samat kuin viime vuonna, eli: 

Paras 

ohjattavuus 
Tunsitko, että pystyit ohjaamaan jotain peliä 
alusta alkaen vaivattomasti ja että peliohjai- 
men painallukset vastasivat. ruudulla näkyviä 
liikkeitä? Äänestä sitä peliä Paras ohjattavuus - 
sarjassa. 

Missä vuonna 1991 julkaistussa pelissä oli häi- 
käisevin grafiikka ja upein musiikki? Äänestä sitä 
peliä Paras grafiikka & ääni -sarjassa. 

Paras 

haaste 

Oliko jokin peli sellainen, jota et heti selvittä" Oliko jossain vuonna 1991 julkaistussa pelissä 
nyt, mutta monen tunnin pelaamisen jälkeen ylivoimainen päähahmo, joku, johon samais- 
pääsit kuitenkin loppuun asti? Kannattaa ää- tuit enemmän kuin muihin näyttöruudulla nä- 

kyviin hahmoihin? Tällainen hahmo on itses- nestää sitä peliä Paras haaste sarjassa. 
täänselvä ehdokas Parhaaksi päähahmoksi. 

Ja lopulta suurin, tärkein sarja... 

Vuoden 1991 
paras peli 

SN «AA W Äänestä vuoden 1991 paras peli - peli, jonka 
N. | seurassa olet viihtynyt parhaiten. Olet ehkä pe- 

| | A lannut sitä ystäviäsi vastaan, tai unohtunut pelin 
; Gäreeen lukemattomiksi tunneiksi. Tällainen on 
i vuoden 1991 Paras peli. 
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Ehdokkaina ovat... 
— Mikälioletunohtanut, mitkä pelit ilmestyivät vuonna 1991, voit tutustua alla olevaan luetteloon. Se 
— sisältää kaikki ne pelit, jotka E yväksymme äänestykseen mukaan. 

: 1 Puzznic Solstice 
- Wrath of the Black Manta Shadowgate Top Gun 2 
— Bayou Billy (vain vuokralla) Rad Gravity RollerGames 
*— Gremlins 2 Barker Bill's Trick Shooting Ski or Die 
» Journey to Silius Dr. Mario Teenage Mutant Hero Turtles 
— Adventures of Lolo 2 NES World Cup (4 pelaajalle)  2-The ArcadeGame 
=SUper Off Road (4 pelaajalle) JackNicklaus' 18 Greatest Holes Swords & Serpents (4 pelaa- 
"ronsword - Wizards/& War- Golf (vain vuokralla) jalle) 
— riors2 Defender of the Crown (vain — Willow (vain vuokralla) 
*— Snake Rattle'n Roll vuokralla) Mission Impossible 
— Rescue: The Embossy Mission Blue Shadow Chip'n Dale - Rescue Rangers 
Roboco Shadow Warriors The Simpsons - Bart vs the 
Py" o. Thunder'(vain vuok- Super Mario Bros. 3 Space Mutants 

— rolla) Werewolf Little Nemo - The Dream Mas- 
= omia (4 pelaajalle) Solar jetman ter 
— Blaster Master Battle of Olympus 

| Kilpailuohjeet ovat yksinkertaiset: Täytä alla oleva kuponki, laita se kirjekuoreen, jonka päälle 
kirjoitat Vuoden 1991 paras peli, Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Kirjeen on 
oltava perillä viimeistään 11. helmikuuta 1992. Kaikkien kilpailuun osallistuneiden kesken 
arvomme kolme tosi mahtavaa Game Boy -peliyksikköpakettia lisälaitteineen. 

 —Jalg oranssit omis sessiossa 
Äänestän seuraavia pelejä Vuoden 1991 parhaimmiksi peleiksi: 

Paras grafiikka ja ääni: 

I] Paras ohjattavuus: 

Paras haaste: 

Paras pääkähmo: 

Vuoden/1991 paras peli: 0!!! 

Osoite: 

Postinumero ja -toimipaikka: 

= SIN n o nn Onon na SALAM TÄN N] 

— Seuraavassa Nintendo-lehden numerossa on uusi kilpailu, jossa valitaan vuoden 1991 
paras Game Boy -peli. Siis kuukauden kuluttua... 
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SEURAAVA 

LEHTI 
on GAME BOY -trikoiSNUMERO! 

lemme viisi uutta kätevää peliä. Julistamme Vuoden 1991 paras Game 

-peli -kilpailun. 

b ) o o 1 IN NedanarlCe 
kohti uusia ratkaisuja... 

Nintendo-kilpailussa kilpaillaan siitä, kuka ensin ehtii pelata läpi tällä palstalla ilmoitetun uutuuspelin. Palkin- 

toa varten tarvitsemme valokuvan kyseisen pelin viimeisestä ruudusta. 

Tämän kuun Nintendo-kilpailun peli on 

-valmistajana Ultra/Konami 

Jos luulet, että ensimmäisenä suomalaisena pelaat läpi tämän pelin, on sinun lähetettävä meille 
valokuva todisteeksi. Muista kirjoittaa valokuvan taakse omaa nimesi ja osoitteesi sekä pelin nimi. 

Kirjoita myös kuvan taakse, minkä pelin toivot palkinnoksi, jos satut voittamaan Nintendo-kilpailun. 

Lähetä kirje meille osoitteella Nintendo-kilpailu 10/91, Särkiniementie 5 C, 00210 i 
kirjeestäsi puuttuu sana Nintendo-kilpailu, se hukkuu varmasti k: 
joukkoon. 

Mahtava palkinto! 
Nimesi julkaistaan tietysti lehdessä, sekä sa 
kasetin. Muista siis myös kirjoittaa kuvan taakse toiv. 
toivekasetti. 

Älä käytä salamaa, kun kuvaat TV-ruutua. Sal 
näet kuvassa vain salamavalon räpsähdyksen. 
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Nintendo Hockey! 

Nintendo on myös jokaisen lätkäfanin 

toivepeli. Nintendo-keskusyksik- 

köön saatavana jo kaksi lämärin- 

lujaa huippupeliä ja Blades Of 

Steelin Game Boy -versio saa- 

puu kauppoihin piakkoin. 

Nintendon raudanluja ykkös- 

ketju, Teemu Selänne — Joo- 

nas Kurri — Ville Kurri, pelaa- 

vat jo Nintendoa. Pelaa 

Sinäkin! 

Blades Of Steel" — Game Boy" Super Set” 
ätkäpe- Nintendon kar 

Ice Hockey"" 
Pakettiin kuu Rajut takla eskusyksikkö. kset, lu 

same — likoimissa kym ä. Super Mario Bi 

ja Nintendo World Cup". Lisäksi Super Mariosta 
te, joka mahc 33 je 

täaikaisen pelaan 

Myynti: Valtuutetuissa Nintendo-myyntipisteissä. Maahantuonti Funente oy, (90) 670 455. 

OSTA AINA AITO NINTENDO! 




